Cego - ett kortspel fran Baden
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Inledning

Cego ar ett regionalt kortspel som spelas 1 det gamla storhertigdéomet Baden 1 sydvéastra
Tyskland, framf6r allt i det skogsholjda bergslandskap som kallas Schwarzwald. Det ar
fortfarande ett levande spel, med regelbundet aterkommande tavlingar.

Cego ett poangsticktagningsspel med budgivning for tre eller fyra spelare och spelas med
en forkortad taroklek. Den som vinner budgivningen blir spelférare och spelar ensam
mot 6vriga tre spelare. Spelet har sin egenart 1 att det finns en talong och att spelféraren
1 manga spel 1 huvudsak spelar med kort fran den okdnda talongen. Denna typ av spel
kallas for gaskar och aterfinns bland annat i det svenska kortspelet vira. Ett normalspel
gar hem, om spelféraren erévrar fler 4n hilften av kortpodngen. Det finns ocksé speciella
spel, som gar ut pa att spelféraren skall ta ett visst antal stick eller vinna det sista sticket
med den lagsta trumfen. Har beskrivs reglerna for cego med fyra deltagare, s4 som det
spelas 1 min bekantskapskrets.

Kortlek

Cego spelas med en forkortad taroklek om femtiofyra kort. Det finns atta kort i var och
en av de fyra fargerna spader, klover, hjiarter och ruter. De svarta fargerna bestar av
fran hogst till lagst: kung, dam, kavall, knekt, tio, nio, atta och sju. Kavallen brukar
avbildas som en soldat till hist. Korten fran sex till ett har tagits bort. De roda fargerna
bestar av fran hogst till lagst: kung, dam, kavall, knekt, ess, tva, tre och fyra. Korten
fran fem till tio har tagits bort. De fyra ldgsta korten i respektive farg kallas for "leere”
(nummerkort). Notera att ordningsféljden pad nummerkorten i de roda fargerna ar den
omvinda mot den vi dr vana vid i svenska kortspel.

Figur 1. Nagra kort ur en cegokortlek med djurtaroker.



Vid sidan av dessa trettiotva kort, finns ytterligare tjugoen kort numrerade fran 1 till
21. Under numret pa respektive kort visas antingen en bild av ett djur eller en scen fran
folkliv och landskap 1 Schwarzwald. Dessa kort kallas for taroker ("Trocke”) och utgor
stdende trumf'i spelet. Taroker med hégre nummer tar 6ver taroker med lidgre nummer.
Tarok 1 kallas for "der kleine Mann”. Vid sidan av de ordinarie tarokerna finns en onum-
rerad tarok med en violinist, som kallas for "der Gstie3” eller "der Geiger” och som tar
over alla numrerade taroker. Der Gstiel3 utgor i praktiken tarok 22.

Ogon

Vinst och forlust i ett spel avgors genom att spela korten till stick. I normalspelen ar det
inte antalet tagna stick som ar avgérande, utan podngvardet av de tagna korten. Podng-
en for korten kallas ocksa for ogon, for att undvika sammanblandning med poingen for
spelen. Sammanrikningen av 6gonen kan verka komplicerad, men ar 1 grund och botten
ganska enkel. Kungarna, der Gstiel, tarok 21 och der kleine Mann &r viarda 4 6gon var-
dera, damerna 3 6gon, kavallerna 2 6gon och knektarna 1 6ga. Dessa kort kallas for
vdrdekort. Alla 6vriga kort (nummerkorten och tarok 2—20) ar varda 0 6gon.

I den ursprungliga formen av tarok som spelades pa tre personer fick man vid sidan av
detta ett extra 6ga for varje stick (innehallande tre kort) och for varje sats om tre kort
som man erhallit fran talongen. Néir man gick over till fyra spelare dndrades antalet
stick. For att behalla samma antal 6gon 1 spelet valde man att fortsiatta att dela ut ett
oga for varje grupp om tre kort, trots att detta inte langre var anpassat till de fyra kort
som ingick 1 sticken. Man kan se det som att spelarna tilldelas ytterligare ett tredjedels
Oga for varje erévrat kort utéver 6gonen for virdekorten som angivits ovan.

Figur 2. Cego spelas i den skogsklddda bergsregion som kallas Schwarzwald.
Omrddet dr naturskont med boljande grona kullar. Husen dr byggda i en karak-
tdristisk stil med branta tak for att hantera stora mdngder sné under vintern.
Bottenvdningarna dr i sten for de varma somrarna och évervdningarna i trd for
de kalla vintrarna.



Det finns manga olika sitt att hantera denna nagot obekvima skala. Det enklaste for
spelare vana vid whistspel dr formodligen féljande procedur: Vid sammanrikningen av
spelet summeras forst de extra tredjedels 6gonen for de kort som tagits i sticken och som
ligger bland kastkorten eller i1 talongen. Man ridknar salunda ett 6ga per tre kort. Om
antalet kort inte dr jamnt delbart med tre, fir man tillgodorikna sig ett extra 6ga for en
rest pa tva kort, medan en rest pa ett kort inte ger nagot extra. Nar man har raknat
igenom antalet kort, lagger man till 6gonen for alla tagna vardekort.

Det finns sammanlagt 70 6gon 1 leken, och spelféraren méste i normala fall ta minst 36
av dem for att ga hem.

Forberedelser

Kontrakten betalas normalt kontant, men man kan med fordel anvinda spelmarker. Om
man spelar om pengar, maste spelarna komma 6verens om virdet av poingen.

Giv
Man drar kort om vem som bérjar ge. Hogsta kort ger 1 forsta given. Valoren tio bland
de svarta nummerkorten ridknas som likvéardig med valoren ess bland de réda, och sa

vidare. Om korten har samma valor, rankas de efter farg i ordningen kléver (hogst),
spader, hjarter och ruter (lagst).

Spelet gar liksom de flesta andra tarokspel moturs. Givaren placerar forst tio kort med
baksidan upp mitt pa bordet. Det ar talongen, som pa tyska kallas "das Cego” eller "der
Tapp”. Sedan tilldelas alla spelarna elva kort var i en enda bunt. Korten delas ut motsols
med bérjan hos forhand, det vill sdga spelaren till hoger om givaren.

Spel

Spelforaren spelar alltid ensam mot 6vriga tre. I ett normalt spel 4r kravet for hemgang
minst 36 6gon. Spelféraren ldgger antingen talongen 4t sidan och spelar med korten pa
givarhanden eller sa behéaller hen ett litet antal kort fran givarhanden, lagger bort resten
av korten (kastkorten) med baksidan upp, tar upp talongen och lagger sedan bort ytter-
ligare sd manga kort till kastkorten sa att hen ater har elva kort att spela med. Kast-
korten kallas for "die Legage” pa tyska. Spelforaren far tillgodorékna sig 6gonen for kor-
ten i talongen alternativt kastkorten, dock férutsatt att hen har tagit minst ett stick. Det
finns atta tillgdngliga normala spel.

Solo. Bade spelforaren och motspelarna spelar med de elva kort de fick i given.

Cego. Spelforaren behaller tva valfria kort fran givarhanden, ldgger bort 6vriga kort, tar
upp talongen, lagger bort ytterligare ett kort till kastkorten och spelar.

Eine halbe. Spelféraren viljer ut ett valfritt kort samt ett valfritt nummerkort fran givar-
handen, placerar det sistndmnda 6ppet pa bordet och ldgger bort 6vriga kort. Hen tar
sedan upp talongen pa handen, lagger bort ytterligare ett kort till kastkorten, tar upp
de tva utvalda korten och spelar. Spelféraren maste spela ut nummerkortet eller ett kort
1 samma fiarg som nummerkortet till forsta sticket. Om spelféraren inte har nagot num-
merkort, far hen nominera ett valfritt kort i en sidofarg till nummerkort. Det ger samma
antal 6gon som originalkortet, men har stickkraft som ett nummerkort. Spelférarens
utvalda nummerkort kan aldrig vinna ett stick. Om det adr det enda kortet 1 den utspe-
lade fiargen, sa rdknas nista kort 1 riktning motsols som utspelskort. Om det ar det
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hogsta kortet i den utspelade firgen och ingen tarok spelats till sticket, s vinns sticket
av det nist hogsta kortet 1 fargen.

Eine. Spelféraren behaller ett valfritt kort fran givarhanden, ldgger bort 6vriga kort, tar
upp talongen och spelar.

Eine leere. Spelforaren viljer ut ett valfritt nummerkort fran givarhanden, placerar detta
Oppet pa bordet och lagger bort 6vriga kort. Hen tar sedan upp talongen samt det utvalda
kortet och spelar. Spelféraren maste spela ut nummerkortet eller ett kort i samma farg
som nummerkortet till forsta sticket. Precis som 1 eine halbe géaller att spelforarens ut-
valda nummerkort aldrig kan vinna ett stick.

Zwei leere. Spelforaren viljer ut tva valfria nummerkort i samma farg fran givarhanden,
lagger dessa Oppet pa bordet och lagger bort 6vriga kort. Hen tar sedan upp talongen,
visar den lagsta taroken 1 talongen for motspelarna och lagger den till kastkorten. Spel-
foraren spelar ut till de tva forsta sticken. Hen méaste spela ut de tva upplagda korten.
Det 4r tillatet att byta ut ett eller bada éppna nummerkort mot kort i samma fiarg och
spela ut dessa istéllet. Nummerkorten tas da upp pa handen, men fortfarande géller som
1 eine halbe och eine leere att de aldrig kan ta ett stick. Om spelféraren inte har tva
nummerkort i samma farg, fir hen nominera ett eller tva godtyckliga kort 1 sidofdrgerna
till nummerkort.

Zwei verschiedene. Spelforaren véljer ut tva valfria nummerkort i olika firger fran givar-
handen, ldgger dessa Oppet pa bordet och lagger bort évriga kort. Hen tar sedan upp
talongen, visar den hégsta taroken 1 talongen fér motspelarna och lagger den till kast-
korten. Spelféraren spelar ut till de tva forsta sticken och méste spela ut de tva nummer-
korten. Precis som 1 6vriga spel géller att de aldrig kan vinna stick. Om spelféraren inte
har tva nummerkort i olika farger, far hen nominera ett eller tva godtyckliga kort i sido-
fargerna till nummerkort.

Der kleine Mann. Spelféraren méaste ha tarok 1 — der kleine Mann — som hen placerar pa
bordet. Hen ldgger bort 6vriga kort, tar upp talongen och spelar sedan ut tarok 1.

Det finns ocksa fyra speciella spel. Talongen laggs at sidan. Alla spelare spelar med de
kort de fick 1 given. Antalet 6gon i tagna stick spelar ingen roll, utom i Réduber.

Ulti. Spelféraren skall vinna det sista sticket med der kleine Mann.
Piccolo. Spelféraren skall ta exakt ett stick.
Bettel. Spelforaren far inte ta nagot enda stick.

Riuber. Det finns ingen spelforare. Var och en spelar for sig sjalv med de kort hen fick i
given. Den som tar flest 6gon forlorar. Om det ar oavgjort och férhand 4r en av spelarna
som delar sistaplatsen, forlorar bara forhand; i annat fall forlorar alla som delar sista-
platsen. Ogonen for korten i talongen riaknas inte till ndgon av spelarnas hénder.

Budgivning

Nar korten har delats ut, borjar budgivningen. Den sker 1 tva faser. I den forsta fasen
undersoks om nagon spelare vill spela Solo eller Ulti. I den andra fasen bjuds Piccolo,
Bettel och de Gvriga normala spelen.



Fas 1

Budgivningen gar motsols med borjan hos férhand. Spelarna kan bara bjuda Ulti, Solo
eller passa. Pass anges genom att sdga "fort Solo” eller bara "fort”. Bud av Solo eller Ulti
avslutar omedelbart fas 1. Om Ulti bjéds, blir det slutbud och budgivaren blir spelférare.
Om Solo bjods eller det blev rundpass, f6ljer en andra fas av budgivningen.

Variant: Om en spelare har minst atta taroker eller om en spelare har sju taroker varav
tva hogre dn 17 och kort i hogst tva sidofarger, forvintas spelaren att bjuda Solo (eller
Ulti). Att inte bjuda trots att villkoren ar uppfyllda kallas for "schinden”. Om spelféraren
efter att ha sett talongen misstianker att nadgon av de andra spelarna inte har bjudit Solo
(Ulti) trots att hen uppfyller villkoren, kan spelféraren begira att spelarna lagger upp
korten. Detta maste annonseras fore utspelet till forsta sticket. Om anklagelsen dr sann,
maste den felande spelaren betala som om hen férlorat Solo utan att ha tagit nagot enda
stick. Om anklagelsen ar falsk, maste spelforaren betala som om hen foérlorat sitt spel
utan att ha tagit nagot enda stick. Korten kastas in, och turen att ge gar vidare motsols.
Notera att schinden inte betraktas som fusk, utan som en tillaten chansning.

Fas 2 efter rundpass

I fas 2 efter rundpass borjar forhand tala och har tva alternativ: att bjuda Cego eller att
bjuda nagot av de speciella spelen Piccolo eller Bettel. Det ar inte tillatet for forhand att
passa. Om Piccolo eller Bettel bjuds, avslutas budgivningen omedelbart och férhand blir
spelférare 1 det angivna spelet.

Om forhand bjuder Cego, gar turen att tala vidare motsols. En spelare som star pa tur
att tala har tre mojligheter: 1) att bjuda ett normalspel, i1) att bjuda Piccolo eller Bettel
eller 1i1) att passa och ddrmed dra sig ur budgivningen. Om spelaren bjuder Piccolo eller
Bettel, avbryts budgivningen omedelbart och hen blir spelférare 1 det angivna spelet. Om
spelaren passar, annonseras detta genom att sdga “gut” och turen att tala gar vidare.

Om spelaren bjuder ett normalspel, méste hen bjuda ndrmast hégre normalspel én fore-
gaende bud. De tillgidngliga normalspelen efter Cego ar fran lagst till hogst: eine halbe,
eine, eine leere, zwel leere, zwei verschiedene och der kleine Mann. Notera att det inte
ar tillatet att hoppa 1 den angivna rangordningen mellan spelen och bjuda hégre an det
narmast hogre spelet. Den ordinarie turordningen avbryts temporéart efter ett nytt bud,
och det blir en strid mellan den nya och den féregdende budgivaren. Den sistndmnde
maste svara och antingen ta 6ver det nya budet i forhand genom att séga "selbst” eller
passa. Om hen tar 6ver budet 1 forhand, maste den spelare som inledde striden i sin tur
svara och antingen bjuda 6ver med ndrmast hégre normalspel eller passa. Budgivningen
gar pa detta sitt fram och tillbaka mellan de bada spelarna tills ndgon av dem passar.
Sedan aterupptas den ordinarie turordningen. Det &dr spelaren till hoger om den som
inledde striden som star i tur att tala.

Budgivningen ar slut, nér givaren har avslutat sin tur och antingen passat eller avslutat
en paborjad strid. Om minst ett annat bud dn Cego gavs, blir det sist angivna spelet
slutbud och budgivaren blir spelférare. Notera att om det sista budet ar ”selbst”, 4r det
spelaren som tog 6ver det sista spelet med selbst som &r spelférare. Om ingen bjod 6ver
Cego fran forhand, far denne vilja mellan att bli spelforare 1 Cego eller att istéllet spela
Réauber.

Det brukar vara accepterat att forkorta fas 2 och bjuda Piccolo eller Bettel redan innan
man star pa tur att tala. Om flera spelare anméler intresse for buden, blir den av dem
som sitter ndrmast givaren 1 riktning moturs spelforare.
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Fas 2 efter Solo

Fas 2 efter Solo borjar med att solobudgivaren svarar pa bud fran andra spelare. Den av
de 6vriga spelarna som sitter ndrmast givaren i riktning at héger borjar bjuda mot solo-
budgivaren. Turen att tala gar vidare motsols, men man hoppar 6ver solobudgivaren 1
turordningen.

Sa lange ingen spelare har givit ett annat bud 4n pass i fas 2, kan den spelare som talar
bjuda 6ver det ursprungliga solobudet med "Gegensolo” eller passa. Om nagon bjuder
Gegensolo avbryts den ordinarie turordningen, och det blir en strid mellan den nya bud-
givaren och solobudgivaren. Nar striden dr avgjord, atergar man till den ordinarie tur-
ordningen. Den spelare som talar bjuder mot den som har det dittills hogsta budet. Om
den som talar bjuder 6ver med ett nytt bud, avbryts den ordinarie turordningen ater och
det blir det en ny strid, och sa vidare. Striderna gar till pa liknande sétt som strider i fas
2 efter rundpass, dock med f6ljande skillnader:

e S4a lidnge solobudgivaren inte har passat, r det hen som svarar pa andras bud
och kan ta 6ver dem med "selbst”. Om solobudgivaren passar, ar det som vanligt
den spelare som gav det senaste budet som svarar pa nya bud.

e Det ir inte tillatet att bjuda Piccolo eller Bettel i fas 2 efter Solo.

e Gegensolo spelas som Cego om det blir avpassat och behandlas som Cego 1 den
fortsatta budgivningen. Narmast hogre bud ar saledes eine halbe, sedan foljer
den vanliga ordningen med eine, eine leere och sa vidare.

Notera att solobudgivaren kan formodas ha manga trumfkort pa handen. Utsikterna att
hitta trumfi talongen 4r darfor sdmre i Gegensolo dn 1 Cego, vilket gor det till ett svarare
spel att ta hem.

Figur 3. Cego i den populdra tyska TV-serien “Die Fallers — Die
SWR Schwarzwaldserie”.



Budgivningen ar slut nér alla spelare i turordningen har talat och antingen passat eller
avslutat en paborjad strid. Om minst ett bud annat 4n pass gavs, ar det sist angivna
spelet slutbud och budgivaren &r spelforare. Om alla spelare som talar i fas 2 inleder
med att passa, spelas Solo med solobudgivaren som spelférare.

Spelet av korten

Nar budgivningen har avslutats, spelar man korten till stick. Spelféraren spelar ut till
forsta sticket, utom 1 Rauber dar forhand gor forsta utspelet. I Cego géller — liksom 1 de
flesta sticktagningsspel — att korten inte far spelas helt fritt, utan det finns begréins-
ningar for vad som far ldggas. Om en spelare har kort i den farg som spelades ut till
pagaende stick, 4r hen skyldig att spela nidgot av dessa kort. I taroksammanhang kallas
detta for fargtvang. (Pa svenska brukar man séga att spelarna maste folja eller bekdnna
fdrg.) Trumfen, det vill sdga de tjugoen numrerade tarokerna och der Gstiel3 rdknas i
detta avseende som en egen farg. Om utspelet skedde 1 ndgon av sidofirgerna (spader,
klover, hjarter eller ruter) och spelaren inte har nigra kort i den utspelade fargen, ar
hen skyldig att spela trumf. Denna regel kallas for taroktvdng. Om spelaren varken har
trumf eller kort 1 den utspelade firgen, far hen spela vilket kort som helst.

Om minst en tarok spelades till ett stick, vinns sticket av den som spelade den hogsta
taroken. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 utspelsfargen. Vinnaren
av ett stick spelar ut till nédsta stick.

I normala spel med kép — det vill sdga 1 spel déar spelféraren ldgger bort givarhanden och
spelar med kort fran talongen — far spelforaren titta pa kastkorten tills forsta sticket ar
avslutat. I 6vriga spel far ingen titta pa talongens kort innan spelet dr avslutat.

I spelen zwei leere och zwei verschiedene spelar spelféraren ut till de tva forsta sticken.
De tva korten fran givarhanden — som i fallet zwei leere far bytas ut mot andra kort i
samma firg som spelforaren har fatt upp i talongen — ligger med bildsidan upp pa bordet
och spelas ut ett 1 taget. Motspelarna 1 riktning motsols spelar till varje stick 1 tur och
ordning. Om sticken vinns av samma spelare, spelar vinnaren ut till det tredje sticket.
Om de vinns av olika spelare, sa spelar den spelare ut till det tredje sticket som vann
sitt stick med det hogsta kortet. Valérerna rankas pa samma sitt som nér man drar om
forsta giv (svart tia ar likvardigt med rott ess, lika valorer rankas efter farg, fran hogst
till 1agst: kléver, spader, hjarter och ruter).

Betalning

Nir ett normalt spel har avslutats, rdknar bada parterna ihop antalet 6gon. Spelféraren
far tillgodorédkna sig 6gonen for korten 1 talongen och alla kastkort, forutsatt att hen har
tagit minst ett stick. Om spelféraren inte har tagit nagot enda stick, rdknas talongen och
kastkorten till motspelarna som ddrmed erévrat alla 70 6gon 1 leken.

Basviardet for ett normalt spel &r den vinnande sidans antal 6gon minus 35. Differensen
avrundas uppat till ndrmaste multipel av 5. Den slutliga vinsten eller férlusten 1 poang
berdknas genom att det avrundade basvirdet multipliceras med en faktor som beror av
spelet, se kolumn tva 1 tabell I nedan.

Faktorn for Solo 4r 2 om spelféraren vinner, och 1 om hen férlorar. Om ett normalt spel
spelas sedan nagon har bjudit Solo, h6js faktorn med en enhet (se kolumn tre). Faktorn
for Cego och Gegensolo aterfinns p4 samma rad i tabellen. Om ingen Solo har bjudits,
géaller faktorn 1, och om Cego spelas som Gegensolo efter ett solobud, géller faktorn 2.
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Tabell I. Faktorer fér de normala spelen

Solo 2 vunnen, 1 forlorad -
Cego eller Gegensolo 1 2
Eine halbe 2 3
Eine 3 4
Eine leere 4 5
Zwei leere 5 6
Zwei verschiedene 6 7
Der kleine Mann 7 8

Tabell Il. Vardet av speciella spel

Ulti 80
Piccolo 40
Bettel 40
Rauber 60 forhand, 30 ej forhand

Om ett normalt spel slutar 35 lika, har spelféraren blivit borgmdstare (’"Burgermeister”)
och forlorar 5 poiang, oavsett spel.

Om spelforaren gar hem, far hen det vunna beloppet 1 betalning fran varje motspelare,
och om spelféraren forlorar, betalar hen detta belopp till varje motspelare. Exempel:
Spelféraren gar hem 1 eine halbe och tar sammanlagt 43 6gon. Differensen 4r 8 6gon,
vilket avrundas till 10 6gon. Om ingen Solo bjoéds, ar faktorn 2. Spelféraren far 20 podng
1 kontanter eller spelmarker fran varje motspelare.

Vinsten eller forlusten i poang vid speciella spel ar fast och framgér av tabell II ovan.
Betalningen sker mellan spelforaren och varje motspelare, pA samma sitt som 1 de nor-
mala spelen. — Om férhand forlorar Rauber, betalar hen 60 podng till varje 6vrig spelare.
Om nigon annan 4n férhand forlorar Rauber, betalar hen 30 poéng till varje évrig spe-
lare. Om det finns fler 4n en forlorare, betalar varje forlorare 30 poéang till varje spelare
som inte har forlorat. (Betalningarna forlorarna emellan tar ut varandra.)

Spelets fortsatta gang

Turen att ge gar vidare motsols. Nar en spelare vill avsluta partiet, sédger hen "der Gstiel3
geht ab”. I nésta giv gick ldgger man mérke till vem som fick der Gstiel3. Spelet fortsatter
tills denna spelare ger, och det blir den sista given som spelas.

Nagra tips for budgivningen

Cego innehaller manga spel dir spelféraren spelar med talongen och endast anvinder
ett eller tva kort fran givarhanden. Har aterges nagra rad for lampliga ingangshénder
som hamtats fran Schlagers héfte om cego.



En ideal hand f6r normala spel med koép bestar av virdekort virda sa4 manga égon som
mojligt och dértill en kort trumffarg (eftersom trumfen helst bor ligga 1 talongen). I Cego
och Gegensolo bor man ha minst tva och 1 eine halbe och eine minst en hog tarok att ta
med sig fran givarhanden. Angivelserna nedan avser antalet 6gon pa handen exklusive
de extra tredjedels 6gonen for varje kort.

Eine. Rekommenderad ingdng 4r 14—16 6gon.

Eine leere. Rekommenderad ingang dr 18-21 6gon.

Zwei leere. Rekommenderad ingdng 4r 21-24 6gon.

Zwei verschiedene. Rekommenderad ingang 4r minst 26 6gon.

Gegensolo. Niar man bjuder Gegensolo ar det extra viktigt dels att ha tva hoga taroker
att ta med sig fran givarhanden, dels att 1 6vrigt ha fa trumf p& handen (eftersom solo-
spelaren sannolikt har manga trumf och det annars blir mycket svart att hitta tillracklig
trumfstyrka i talongen).
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